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0 QUE E
AROQUEQLOGIA?

A palavra arqueologia é composta por dois termos
gregos, archaios, que significa “passado” ou ‘“antigo”,
e logos, que significa “estudo”. Assim, a Arqueologia é
a ciéncia que estuda o passado de antigos humanos e os

diferentes tipos de vestigios arqueologicos produzidos por
comunidades humanas que viveram ha muito tempo, ha
centenas, milhares de anos.



Os humanos antigos também sdao chamados de
originarios, povos ancestrais ou comunidades
indigenas pré-coloniais, pois, a exemplo do Brasil,
eles viveram e se desenvolveram bem antes da chegada
dos portugueses ao nosso continente. Esses povos
deixavam varios registros, como pinturas rupestres,
em abrigos e cavernas.
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Pesquisadoras e pesquisadores da area da
Arqueologia estudam o passado, os costumes, a
cultura e como era o dia a dia dessas pessoas, por
meio dos vestigios arqueoldgicos
(vocé lembra quais sdao os vestigios?).




A ESGARPA
DEVONIANA

Talvez esse seja um termo bem diferente para vocé, mas
pode ser que vocé ja tenha ouvido falar e até mesmo ja
tenha visto.

A Escarpa Devoniana é o degrau que separa o Primeiro do
Segundo Planalto Paranaense. Esse ‘“degrau” no relevo do
estado do Parana apresenta pareddes bem altos, formados
por rochas compostas por areia (chamadas de arenitos). Em
Ponta Grossa a escarpa também é conhecida como Serra de
Itaiacoca, sendo bem comum ver a escarpa quando se visita
o distrito de Itaiacoca. Vocé ja viu a escarpa?

Esses sa0 0s paredoes de rocha da Escarpa Devoniana.



Para proteger a Escarpa Devoniana, que é muito
importante para o meio ambiente do Parana, no ano
de 1992 foi criada uma unidade de conservagao de uso
sustentavel, a Area de Protecio Ambiental (APA) da
Escarpa Devoniana.

Na APA da Escarpa Devoniana, existem locais de
grande beleza como os canions (vales bem profundos)
e pareddes rochosos, cachoeiras e corredeiras,
campos com florestas de araucarias, e muitas
cavernas, algumas com presenca de diferentes tipos
de vestigios arqueoldgicos.



Canion do Vale dos Escoteiros, em Ponta Grossa.

Aqui podemos ver a vegetagio de campos nativos e,
ao fundo, a Floresta de Araucarias.
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0S VESTIGIOS
AROUEOLGGICOS

Sao conhecidos mais de 50 sitios arqueoldgicos
dentro da Area de Protecio Ambiental (APA)
da Escarpa Devoniana s6 no municipio de Ponta
Grossa. Contudo, pode existir um niimero muito
maior de sitios, ainda a serem descobertos.

Ja pensou em se tornar um arquedlogo ou uma
arqueodloga no futuro e descobrir novos sitios?

Arqueologo fotografando pinturas rupestres em um sitio arqueologico da
Escarpa Devoniana.
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Aqui estao diferentes tipos de OS VCStlglOS arqueologlcos Sa0

materiais liticos. um conjunto de materiais ou
marcas encontrados em sitios
- arqueoldgicos que comprovam a

ocupacdo dos povos originarios
em uma determinada area.

y Podem ser pinturas ou gravuras
e produzidas na rocha, ferramentas
e até mesmo os restos de animais,

plantas e ossos dessas pessoas,
que ficaram enterrados no solo ao
longo de muito tempo.
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Rochas e minerais podem ter sido
preparados para serem utilizados
como ferramentas por esses
grupos humanos, como pontas de
flechas, raspadores e machados, e
sdao chamados de materiais liticos.

Exemplos de materiais ceramicos produzidos

O barro também era pelos antigos povos indigenas.

utilizado por esses povos

antigos para a producdo
de vasos de diferentes
tamanhos, denominados
de materiais ceramicos,
que serviam para
armazenar agua, cozinhar
e guardar produtos
diversos.
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Os antigos povos indigenas também deixaram marcas
profundas nas rochas, em forma de circulos e linhas.
Essas marcas mostram que pessoas afiaram e poliram
ferramentas nesses locais. Esses pontos também eram
utilizados para abrir uma semente ou moer algum produto.
Hoje os arqueologos e as arquedlogas chamam tais marcas
de gravuras ou oficinas liticas.

Essas marcas na rocha sio exemplos de oficinas liticas onde eram produzidas
ferramentas.
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PINTURAS
RUPESTRES

As pinturas rupestres sao desenhos feitos muito tempo
atras em paredes e tetos de abrigos (pequenas cavernas),
utilizando tintas produzidas a partir da mistura de minerais
com outros materiais, como a agua, saliva, seiva de
plantas, gordura animal.
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Exemplos de pinturas rupestres da Escarpa Devoniana
produzidas em diferentes cores.
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Existem varios tipos de pinturas rupestres. Algumas
podem ter formas geométricas, como pontos isolados,
pontos agrupados, linhas retas, linhas onduladas,
circulos e formas irregulares. Ha também pinturas com
formas de animais, como cervideos (veados) e aves, a
exemplo das emas, que sdo as que mais aparecem nos
sitios arqueologicos. Mas também existem pinturas que
se assemelham a pessoas e formas parecidas com onga e
até de um possivel lobo-guara!

Diferentes tipos de pinturas produzidas pelos povos originarios.

15



As pinturas rupestres da regiio da Escarpa Devoniana
em Ponta Grossa foram produzidas por povos
indigenas de cinco formas diferentes: 1) com as pontas
dos dedos; 2) com o uso de gravetos de alguma planta;
3) com o proprio mineral (riscando diretamente a
superficie da rocha); 4) com uma pena ou folha de
planta flexivel; 5) com uma taquara. Mas lembre,
hoje em dia ndo podemos riscar as rochas!
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Esses desenhos podem representar cenas do dia
a dia das pessoas, mostrar rituais, momentos de
caga, formas de contagem do tempo e até mesmo
comunicacao entre diferentes grupos.

3)
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QUEM FEZ ESSES
DESENH(S?

As pinturas rupestres e demais vestigios arqueoldgicos
foram feitos por comunidades indigenas bem antigas, que
moravam por aqui muito tempo antes do descobrimento
do Brasil. Por isso também sao chamados de povos
originarios.

A nossa regidao, os Campos Gerais, foi ocupada
primeiramente por povos indigenas bem antigos, que
habitaram aqui ha mais de oito mil anos. Depois vieram os
grupos indigenas da tradicio Umbu e Humaita, em seguida
os povos chamados de Jé e por ultimo os Tupis-Guaranis.
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AS GAUVERNAS
E ABRIGOS

As pinturas rupestres e os demais vestigios arqueoldgicos
da Escarpa Devoniana ocorrem em abrigos e pequenas
cavernas e grutas.

A regido da escarpa é uma das areas com a maior
ocorréncia de cavernas do Brasil, hoje sdo conhecidas cerca
de 500, s6 em Ponta Grossa sao mais de 200!



Alguns exemplos de abrigos e cavernas da Escarpa Devoniana
que apresentam vestigios arqueologicos.

Essa alta ocorréncia de cavernas na nossa regiao é um fator
que influenciou a existéncia de sitios arqueologicos.
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As vezes esses abrigos eram utilizados apenas para paradas
rapidas, durante um momento do dia, mas, em outros
casos, principalmente os abrigos maiores eram utilizados
para passar a noite, pois apresentam condi¢des para que um
grupo grande de pessoas pudesse se proteger e dormir, com
espaco para fogueiras, tanto para cozinhar alimentos como
para se esquentar nas noites frias!



IMPORTANGIA DA
PROTEGAQ DOS SITIOS
ARQUEOLOGICOS

Os sitios arqueologicos sao considerados patrimonio do
nosso pais, um bem de valor historico e cultural de todos
os brasileiros. Esses sitios geralmente estao em cavernas,

que também fazem parte do patrimonio brasileiro e sdao
protegidas por lei. Precisamos defender o meio ambiente,

o patrimOnio natural, como as paisagens, as rochas, o solo,
a agua, as florestas, os campos, os animais, os insetos, mas
também devemos cuidar do nosso patrimonio historico e
cultural, como os sitios arqueologicos.

0 QUE DEYQ FAZER SE EU VISITAR QU
AGHAR UM SITI0 ARQUEQLOGICEO?

Ly

Sempre tenha a autorizacdo

b 5 Nao deixe seu lixo.
do proprietario da area.

®

% Naio retire nada de 1a. @Nﬁo faca fogo.
C

Lembre, se for visitar
um sitio arqueologico, Na A
7 : ao rabisque as rochas.
@ va acompanhado por um guia q
de turismo com experiéncia.
‘ s! §§
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Se encontrar um novo sitio arqueologico, peca para
que seus pais ou algum responsavel comunique
0 Grupo Universitario de Pesquisas Espeleoldgicas
(GUPE), a Secretaria Municipal de Cultura
de Ponta Grossa, a Coordenacgio de Patrimonio
Cultural da Secretaria de Estado da Cultura
do Parana ou o Instituto Historico e Artistico
Nacional (Iphan). Proteger os sitios arqueologicos
¢ preservar a historia de nossos antepassados,
dos primeiros habitantes do Brasil, que
andaram e viveram onde hoje é a nossa casa.
Proteger esse patriménio é também
preservar a nossa historia.
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QUE TAL FAZER ALGUNS DESENH0S SOBRE
0 QUE YOGE APRENDEU? TOPA? ENTAQ
PEGUE UMA FOLHA E FAGA A SUA ARTE

RUPESTRE!

1. Desenhe uma pintura rupestre no estilo geométrico usando
a ponta dos dedos, parecida com as que vocé viu aqui no livro.

2. Produza uma pintura rupestre de um cervideo utilizando
um giz, lapis ou caneta.

3. Desenhe uma caverna com pinturas rupestres. Use sua cria-
tividade!

__________________________________________________________________

Quer que seu desenho seja divulgado para o Grupo Universitario

de Pesquisas Espeleoldgicas (GUPE) e apareca nas redes sociais?

Envie seus desenhos para o e-mail: gupe.espeleo@gmail.com, e
nao esqueca de incluir seu nome completo, idade e escola!

__________________________________________________________________
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Organizagdo da Sociedade Civil
de Ponta Grossa (PR) fundada em 25/08/1985
Titulo de Utilidade Publica Municipal (Lei n°® 4522/1990)
e Estadual (Lei n® 19.102/2017)

www.gupe.org.br
@espeleogupe
GUPE cavernas
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Rua Sebastido Marcondes Ferreira, 22, Oficinas
Ponta Grossa/PR
CEP 84035-610
Fone: (42) 3226-6754
abcprojetos@abcprojetos.com.br
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AS AVENTURAS
ARQUEOLOGICAS
DE EMA

A obra tem como foco a divulgacio cientifica e educagao
patrimonial para criancas. O objetivo é apresentar, de
maneiraladica e com linguagem acessivel, a arqueologia da
Area de Prote¢io Ambiental (APA) da Escarpa Devoniana
no municipio de Ponta Grossa (Parana). Durante a leitura,
as criangas sdo guiadas por uma personagem baseada em
uma pintura rupestre local, a Ema, que explica o que € a
arqueologia, o que sdo os vestigios arqueologicos, detalha
sobre as pinturas rupestres e quem as produziu, descreve os
abrigos e cavernas onde se situam os sitios arqueologicos,
mostra a importancia da protecio desse patrimOnio e
orienta o que se deve fazer ao visitar ou achar um sitio
arqueologico. Por fim, este livreto instiga as criancas a
disseminar o conhecimento adquirido e apresenta uma
atividade didatica que estimula a producido de desenhos
com a tematica arte rupestre.
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